
 
HISTORIA DEL DISEÑO GRÁFICO.  

 
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN. % 

1.Bloque. Pruebas escritas – orales de los contenidos y estrategias. 

(Por áreas temáticas, serán individuales desarrolladas en el aula o propuestas como tareas de 

consolidación de conocimientos. Pueden ser de desarrollo largo, corto o tipo test del temario de 

Historia del Diseño Gráfico) 

Desglosadas de la siguiente forma sobre el 60% de la calificación final. 

 

 

60% 

Prueba 1.1. Redacción y composición histórica. Comentario de textos históricos, estéticos e 

historiográficos relacionados con la Historia del Diseño Gráfico. 

 

10% 

Prueba 1.2. Análisis, comprensión e interpretación de dobras gráficas de diferentes espacios, 

estilos y tiempos. 

 
 

10% 

Prueba. 1.3. Prueba Final. Conocimiento y fundamentación de las fuentes documentales, referentes 

estilísticos y contenidos de las actividades impartidos y realizados en el aula relativos a la materia. 

 

 

30% 

2.Bloque. Proyectos -Tareas de Investigación en Historia del Diseño Gráfico. 

Evaluados por fases y/o actividades de elaboración individual tanto en el aula como en casa durante 

la fase de investigación. Aquellas actividades que se realicen en el aula serán evaluadas por 

observación directa. 

Desglosadas de la siguiente forma sobre el 40% de la calificación final. 

 

 

40% 

Prueba 2.1: Compromiso y Capacidad de trabajo / interés por la materia y por la realización de las 

distintas tareas del proceso de investigación en el aula. Se valorará la asistencia a clase para la guía 

y corrección de estas como forma de evaluación continua, integral e individualizada. 

 
    20% 

Prueba 2.2. Entrega correcta y temporalización adecuada de la realización de actividades de 

investigación.  Búsqueda y contraste de información por los métodos tradicionales, TICs y NNTT. 

Tratamiento de programas de presentación PowerPoint u otros programas o formatos. Metodología 

Visual Thinking – Art Thinking. 

Tratamiento de fuentes primarias y secundarias. Bibliografía y otras fuentes documentales e 
historiográficas. 

 
     10% 

Prueba 2.3.  Defensa del Proyecto de investigación histórico – artística y/o de tareas demandas en la 

materia de Historia del Diseño Gráfico. 

      

     10% 

Nota: 
Para que se pueda realizar la media debe al menos haberse aprobado cada una de las partes con 
una calificación mínima de 5.  Es decir, un 3 sobre 6 en el bloque 1º (60%) y un 2 sobre 4 en el 
bloque 2º (40%) 
 
Estos criterios de calificación se han entregado al alumnado al comienzo del curso académico y 
quedan reflejados en la Programación General Anual de la Escuela de Arte. Se ajustan al currículo 
educativo del Grado Superior en Gráfica Interactiva que quedan relejados en la Orden ECD/1564/ 
/2013 por la que se establece el currículo del ciclo formativo de grado medio correspondiente al 
título de Técnico de Artes Plásticas y Diseño en asistencia al producto gráfico interactivo. 
 
 



 

INTRUMENTOS DE CALIFICACIÓN. 

La evaluación es continua, integradora e individualizada y por lo tanto el alumnado podrá 
demostrar a lo largo del curso académico las estrategias adquiridas, el vocabulario necesario, y 
las herramientas para la comprensión del hecho histórico y la paulatina adquisición de 
competencias y contenidos. 

1. Pruebas escritas- orales – audiovisuales – individuales y/o en grupo. (En el que queden 
reflejadas las diferentes competencias y objetivos a lograr) 

2.  Proyectos - tareas de Investigación histórico- artística. Por fases y/o actividades y 
producto final.  

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN.  
 

 Estos criterios concretan la materia. Se llevarán a cabo a lo largo del proceso de enseñanza – 

aprendizaje, e irán adaptándose conforme el alumnado vaya adquiriendo de manera paulatina 

conocimiento de la materia, sus procedimientos, fases, estilos, contexto y terminología. 

 Se valorará la capacidad del alumnado para: 

1. Expresar las ideas por escrito con claridad expositiva y concordancia gramatical, tener 
una buena oratoria para expresar ideas y conceptos, poseer capacidad de síntesis y 
análisis a la hora de interpretar texto e imágenes. 

2. Analizar e interpretar las variables formales, estilísticas y técnicas del diseño gráfico en 
relación con el contexto histórico-artístico en que se producen. 

3. Relacionar el lenguaje artístico y formal de diseño gráfico con los movimientos 
artísticos correspondientes, contextualizarlos e identificar autores significativos. 

4. Analizar la influencia de la evolución estilística, técnica y tecnológica de las obras de 
diseño gráfico a través de su historia y en su contexto socio-cultural. 

5. Valorar y emitir un juicio crítico argumentado acerca de productos gráficos en base al 
conocimiento histórico y las características técnicas, formales y comunicativas de los 
mismos. 

 

PLAN DE RECUPERACIÓN EN CONVOCATORIA ORDINARIA Y EXTRAORDINARIA.  

El alumnado podrá realizar tres recuperaciones de aquellos contenidos o destrezas no 

adquiridas durante el curso académico. Estas se desarrollarán en la primera quincena de enero 

de 2025, primera quincena de marzo de 2026 y la final, primeros días de mayo. Por ello se 

realizarán tanto en la evaluación ordinaria como extraordinaria, en la semana de 8 al 12 de 

junio. 

La recuperación constará de las siguientes partes: 

1.  Entrega de un trabajo a modo de disertación de un periodo de la Historia del Diseño 

Gráfico 

2.  Realización un examen teórico y práctico de la materia impartida durante el curso 

académico. La fase teórica consistirá en el desarrollo de tres preguntas sobre el 

temario impartido. La fase práctica consistirá en el análisis y comentario de tres 

carteles o diseños. 

3.  Entrega de un producto gráfico o audiovisual de elaboración propia tomando como 

referencia estilos y autores gráficos relevantes en la historia del diseño. 



 
 


